Tombola dei Compagni
Un gioco simile al bingo, ma invece dei numeri ci sono descrizioni personali. Gli studenti devono intervistare i compagni per capire chi corrisponde a ciascuna descrizione e scriverne il nome nella casella corrispondente.
Preparazione
1. Materiale necessario
· Schede a griglia con descrizioni diverse.
· Penne o matite.
· Un premio simbolico (anche solo un applauso o un piccolo gadget).
Regole del gioco
1. La classe viene divisa in quattro gruppi
2. Ognuno copia sul quaderno una cartella dal modello proiettato alla LIM (vedi modello allegato).
3. Tutti si alzano e iniziano a fare domande ai compagni:
· “Tu hai un animale domestico?”
· “Sai parlare un’altra lingua?”
4. Se la risposta è sì, lo studente scrive il nome del compagno nella casella corrispondente.
· Regola extra: non si può ripetere lo stesso nome più di 2 volte, così si conoscono più persone.
5. Il primo che completa una riga, una colonna o una diagonale grida “Tombola!”.
6. Si continua finché ci sono 2–3 vincitori.
Vantaggi
· Tutti si muovono, parlano e interagiscono.
· Aiuta a memorizzare i nomi dei compagni.
· È inclusivo: ogni studente trova almeno una casella che lo rappresenta.
· Favorisce empatia e spirito di gruppo.
Come usarla
1. Ogni studente riceve una griglia stampata.
2. Si alza e gira tra i compagni.
3. Per riempire una casella, deve trovare un compagno che corrisponde alla descrizione.
· Esempio: nella casella “Ha un animale domestico”, chiedo:
·  “Tu hai un animale domestico?”
·  Se la risposta è sì, scrivo il nome del compagno dentro quella casella.
4. Vince chi riesce a completare una riga, una colonna o una diagonale di nomi.


